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1. Allmant om kursen

Kursen ges av Hogskolan i Skovde och bendmns Spelutveckling - faltstudier A1F (Game Development -
Field Studies A1F). Omfattningen &r 7,5 hogskolepodang (hp). Kursen &r pa avancerad niva och har
fordjupningsniva A1F.

Kursen ingar i huvudomradet informationsteknologi. Kursens utbildningsomréade ar teknik.

2. Behorighetskrav

Kursen har foljande behorighetskrav: godkand IT736A Speldesign A1N och (godkand IT773A Games
user experience - forskning och utveckling A1N eller godkiand IT727A Serious games - forskning och
utveckling A1N) (eller motsvarande kunskaper).

3. Innehall

Kursen har sirskilt fokus pé applicerad spelutveckling sd som den bedrivs i spelindustrin. Studenten ges
stor frihet att sjdlv utforma kursens genomforande. Det ar majligt for studenten att soka kontakt med
spelforetag for att forlagga hela eller delar av kurstiden pa plats pa foretaget. Det ar d&ven majligt att
genomfora andra former av studier sdsom utvecklarintervjuer eller analys av kommunikation mellan
spelutvecklare.

4. Mal

Efter avslutad kurs ska studenten kunna:

¢ redogora pa ett fordjupat sitt for spelutvecklingens forutsittningar och de metoder och arbetssitt
som anvands i spelindustrin baserat pa egna observationer och vittnesmal frén professionella
utvecklare,

o kritiskt identifiera och applicera en vetenskaplig metod vid observation av spelutveckling,
¢ sjalvstindigt analysera och kommunicera resultat fran observationer av spelutveckling,

¢ redogora pa ett fordjupat sitt for de disciplinira skillnader som ryms inom ett
spelutvecklingsprojekt,
o kritiskt reflektera 6ver utmaningar som akademisk forskning inom spelutveckling stills infér samt

e gora bedomningar med hansyn till relevanta samhélleliga och etiska aspekter vid studier av
spelutveckling.
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5. Examination

Kursen bedoms med betygen A (Utmirkt), B (Mycket bra), C (Bra), D (Tillfredstillande), E (Tillracklig)
eller F (Underkand).

Kursen har foljande examinationsmoment:

¢ Slutrapport
6,5 hp, betyg: A/B/C/D/E/F (bestimmer betyg pa hel kurs)

¢ Presentation
1 hp, betyg: G/U

Studenter med varaktig funktionsnedséttning som har fatt beslut om riktat pedagogiskt stod kan
erbjudas anpassad examination.

6. Undervisningsformer och undervisningssprak
Undervisningen bestar av handledning.

Handledning kan ges pé distans.

Undervisningen bedrivs pa engelska.

7. Kurslitteratur och dvriga laromedel

Engstrom, H. (2020). Game Development Research. Skovde: Hogskolan i Skovde. ISBN 978-91-
984918-8-3. DiVA, id: diva2:1501250

8. Studentinflytande

Studentinflytande i kursen sikerstills genom kursvardering. Studenterna informeras om resultatet av
kursvarderingen och eventuella atgarder som genomforts eller planeras, grundat pa kursvirderingen.

9. Ovrigt

Pa Hogskolan i Skovdes webbplats finns ytterligare information om kursen samt nationella och lokala
styrdokument fér hégskoleutbildning.
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