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UTBILDNINGSPLAN

Dataspelsutveckling - musik
180 hégskolepodng
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Beslutad av: Utbildningskommittén for informationsteknologi
Beslutsdatum: 2022-12-15

1. Allmant om utbildningsprogrammet

Utbildningsprogrammet ges av Hogskolan i Skévde och bendmns Dataspelsutveckling - musik
(Computer Game Development - Music). Omfattningen dr 180 hogskolepodng (hp).

2. Behoérighetskrav

Grundlaggande behorighet.
Dessutom kréavs: Samhillskunskap 1b eller 1a1+1a2, Engelska 6 (eller motsvarande kunskaper).

Behorighetskraven géller antagning till utbildningsprogrammet. For fortsatta studier inom programmet
maéste behorighetskraven for respektive kurs vara uppfyllda. Kraven framgar av respektive kursplan.
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3. Innehall

Programmets studier bedrivs inom huvudomradet medier, estetik och berdttande. Inom huvudomradet

utvecklas gestaltande fardigheter i forhallande till de teoretiska studierna.
Foljande kurser ingar i programmet

Ljud- och musikimplementation i spel 1 G1N, 7,5 hp
Ljud- och musikanalys 1 G1N, 7,5 hp
Musikteori/komposition 1 G1N, 15 hp

Spelanalys G1N, 7,5 hp

Spelprojekt 1 G1N, 15 hp

Experimentella ljudvarldar G1F, 15 hp

Ljud- och musikimplementation i spel 2 G1F, 15 hp

Ljud- och musikanalys 2 G1F, 7,5 hp
Musikteori/komposition 2 G1F, 15 hp
Musikteori/komposition 3 G1F, 7,5 hp

Spelprojekt 2 G1F, 15 hp

Teoretiska och samhilleliga perspektiv pa spel G1F, 7,5 hp
Utvirderings- och forskningsmetoder G1F, 7,5 hp
Vetenskapligt skrivande G2F, 7,5 hp

Valbara kurser
Studenten véljer ett av foljande spar:

Spéar 1

Spelprojekt 3 G2F, 15 hp

och

Examensarbete inom spelutveckling - medier, estetik och berattande G2E, 15 hp

Spér 2

Examensarbete i medier, estetik och berdttande med inriktning mot dataspelsutveckling G2E,30 hp

4. Allmanna mal
Mal for utbildning pa grundniva i hogskolelagen
Utbildning pé grundniva ska utveckla studenternas:

o forméiga att gora sjilvstandiga och kritiska bedomningar,
o formaga att sjalvstandigt urskilja, formulera och 16sa problem, och
¢ Dberedskap att méta forandringar i arbetslivet.

Inom det omrade som utbildningen avser ska studenterna, utéver kunskaper och fardigheter, utveckla

formaga att

e soka och vérdera kunskap pa vetenskaplig niva,
¢ folja kunskapsutvecklingen, och
¢ utbyta kunskaper dven med personer utan specialkunskaper inom omradet.
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5. Utbildningsprogrammets mal

Huvudomrade for utbildningen &r medier, estetik och berittande.
Mal for kandidatexamen i Hogskoleforordningen
Kunskap och forstdelse

For kandidatexamen skall studenten

e visa kunskap och forstaelse inom huvudomrédet for utbildningen, inbegripet kunskap om
omréadets vetenskapliga grund, kunskap om tillimpliga metoder inom omradet, férdjupning inom
nagon del av omradet samt orientering om aktuella forskningsfragor.

Fardighet och formdga
For kandidatexamen skall studenten

o visa formaga att soka, samla, virdera och kritiskt tolka relevant information i en problemstéllning
samt att kritiskt diskutera foreteelser, fragestallningar och situationer,

¢ visa formaga att sjalvstdndigt identifiera, formulera och l6sa problem samt att genomfora
uppgifter inom givna tidsramar,

e visa formaga att muntligt och skriftligt redogora for och diskutera information, problem och
I6sningar i dialog med olika grupper, och

¢ visa sddan fardighet som fordras for att sjalvstiandigt arbeta inom det omréde som utbildningen
avser.

Viirderingsformdga och forhdllningssitt
For kandidatexamen skall studenten

¢ visa formaga att inom huvudomradet for utbildningen goéra bedémningar med hansyn till
relevanta vetenskapliga, samhalleliga och etiska aspekter,

¢ visa insikt om kunskapens roll i samhallet och om manniskors ansvar for hur den anvinds, och
¢ visa formaga att identifiera sitt behov av ytterligare kunskap och att utveckla sin kompetens.

Lokala mal for programmet vid Hogskolan i Skovde
Studenten skall efter avslutat program kunna

¢ visa kunskap och forstdelse inom musik, inbegripet kunskap om omrédets praktiska och teoretiska
grund, kunskap om och erfarenhet av metod och process samt fordjupning inom omradet och hur
det relaterar till musik generellt och i spel,

o visa formaga att beskriva, analysera och tolka form, teknik och innehall samt kritiskt reflektera
over sitt eget och andras forhéllningssatt inom musikteori och dess forhallande till komposition for
spel,

¢ visa formaga att genom musikteoretiska kunskaper sjilvstiandigt skapa, forverkliga och uttrycka
egna idéer, identifiera, formulera, 16sa samt genomfora uppgifter inom givna tidsramar i ett
spelrelaterat projekt,

o visa forstaelse for hur musikteori relaterar till ett spelrelaterat projekt genom muntlig och skriftlig
redogorelse samt diskutera projektet och relaterad fragestillning samt

¢ problematisera digitalisering for hallbar utveckling utifran ett samhalleligt perspektiv genom att
kritisk diskutera foreteelser, fragestallningar och situationer inom dmnet musik.

6. Undervisningssprak

Undervisningen bedrivs pé svenska och engelska. Vissa kurser (eller delar av kurser) ges helt pa
engelska.
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7. Examen

Den som genomgar programmets kurser med godkint resultat uppfyller kraven for filosofie
kandidatexamen med huvudomradet Medier, estetik och berdttande.

Utfardande av examensbevis sker efter ansokan. Information om hur ansokan gors finns pd Hogskolan
i Skovdes webbplats.

8. Andring av utbildningsplan

Utbildningsplanen och dess kurser kan komma att dndras, inom ramen for utbildningsprogrammets
mal.

9. Studentinflytande

Studentinflytande i utbildningsprogrammet sikerstills genom programuppféljning. Studenterna
informeras om resultatet av uppf6ljningen och eventuella dtgirder som genomforts eller planeras,
grundat pa uppfoljningen.

10. Ovrigt

Pa Hogskolan i Skovdes webbplats finns ytterligare information om utbildningsprogrammet samt
nationella och lokala styrdokument for hogskoleutbildning.
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